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Talleres practicos CREFAD 2026

Este dossier relne la informacién basica de los talleres practicos programados para CREFAD
2026. Cada taller incluye fecha, docentes, resumen, requerimientos y contenidos previstos.

Se recomienda revisar los requisitos técnicos antes de la inscripcién y llevar el software instalado
cuando se indique.

e e

1. Sistemas automaticos basicos con Arduino 2 de julio de 2026 @ Dr. Antonio Gordillo
2. Segmentacién de imagen médica con Slicer 2 de julio de 2026  Dr. Andrés Sanz
3. Biomateriales: de las fibras amazénicas a la 2 de julio de 2026  Dr. Walter Gonzales Arnao

fabricacién digital

4. KiCad. Disefio electrénico 3 dejulio de 2026  Dr. Antonio Gordillo

5. Control de robots desde Grasshopper 3 dejulio de 2026 Dr. José Antonio Vazquez
Rodriguez y Dr. José Antonio
Alba Dorado

6. Fusion 360 para fabricacién digital 3 dejulio de 2026  Dr. Andrés Sanz
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Taller 1. Sistemas automaticos basicos con
Arduino

Fecha 2 de julio de 2026
Imparte Dr. Antonio Gordillo
Resumen

Introduccién practica al uso de Arduino para programar sistemas automaticos sencillos. El taller
parte de los conceptos bdsicos de una placa con microcontrolador y avanza hacia la lectura de
entradas, el control de salidas y la construccién de pequefas respuestas automaticas mediante
programacion.

No se requieren conocimientos previos de electrénica o programacién, aunque si es
recomendable tener soltura béasica con el ordenador.
Requerimientos

e Ordenador con Arduino IDE instalado. Puede descargarse e instalarse desde la web oficial.

Contenidos
e Introduccién a Arduino y a las placas con microcontrolador
- Elementos principales de la placa.
- Entradas, salidas, alimentacién y comunicacién con el ordenador.
* Puesta en marcha del entorno Arduino IDE
- Estructura bésica de un programa: setup() y loop().
- Carga de un primer ejemplo y uso del monitor serie.
¢ Control de salidas digitales
- Encendido de LED y temporizacién.
- Sefales de control y légica bésica.
* Lectura de entradas
- Pulsadores y sensores simples.
- Lecturas analégicas y umbrales de decisién.
» Actuadores basicos
- Zumbadores, servos o motores sencillos.
- Consideraciones de seguridad y alimentacién.
* Ejercicio final

- Construccién de un sistema automatico bésico que lea una entrada y active una respuesta
programada.
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Taller 2. Segmentacion de imagen médica con
Slicer

Técnicas de segmentacién de modelos anatémicos basados en imagenes TAC

Fecha 2 de julio de 2026
Imparte Dr. Andrés Sanz
Resumen

El taller presenta un flujo basico de trabajo para transformar imagenes TAC en modelos
anatémicos 3D mediante 3D Slicer. Se abordard la carga de datos médicos, la segmentacién con
herramientas manuales y semiautomaticas, la revisiéon del modelo y la exportacién de
geometrias para planificacién, docencia o fabricacién digital.

Esta dirigido a personas interesadas en disefio biomédico, planificacién quirlrgica, prétesis
personalizadas o fabricacién de modelos anatémicos.

Requerimientos

e Ordenador con 3D Slicer instalado. Puede descargarse e instalarse desde la web oficial.

Contenidos

* Bloque 1: Conceptos fundamentales y carga de datos (25 min).

e Bloque 2: Herramientas bdsicas y efectos del Segment Editor (45 min).
e Bloque 3: Herramientas semiautomdticas avanzadas (30 min).

e Bloque 4: Visualizacién 3D y exportacion para fabricaciéon o impresiéon (20 min).
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Taller 3. Biomateriales: de las fibras
amazonicas a la fabricacidon digital

Biomateriales: del conocimiento ancestral a la fabricacion digital

Fecha 2 de julio de 2026
Imparte Dr. Walter Gonzales Arnao
Resumen

Descubre como los saberes ancestrales amazénicos pueden dialogar con las tecnologias de
fabricacién digital para crear materiales innovadores y sostenibles. En este taller desarrollaras
biomateriales a partir de recursos naturales de la Amazonia peruana, como la palma Shapaja, la
fibra de Tamshi y el latex de Shiringa, explorando sus propiedades, potencialidades y
aplicaciones en el disefio, la artesania, la arquitectura y la vivienda sostenible. Este taller es el
resultado del proyecto de investigacién “Impacto de la Fabricacién Digital en Biomateriales y
Técnicas Ancestrales para su uso en Disefo, Artesania y Vivienda” de la Universidad Nacional de
Ingenieria, VRI-Lima / Perd.

A través de una metodologia practica y experimental, elaboraras con telares digitales tu propio
biomaterial utilizando materiales y técnicas ancestrales combinados con herramientas de
fabricacién digital. Podras experimentar con texturas, formas, colores, propiedades sensoriales y
nuevas posibilidades de uso, comprendiendo cémo la biodiversidad local puede convertirse en
una fuente de innovacién para el desarrollo de productos sostenibles.

Este taller lleva a Espafia no solo materiales provenientes de la Amazonia sudamericana, sino
también conocimientos tradicionales transmitidos por generaciones, promoviendo un
intercambio cultural y tecnolégico que conecta la sabiduria ancestral con los desafios
contemporaneos de la sostenibilidad.

Videos del taller y del proyecto
Video del taller y del proyecto 1

Video del taller y del proyecto 2

Video corto del taller y del proyecto

Requerimientos

e Se proporcionard a cada participante una seleccién de fibras amazdnicas del Perd, entre ellas
palma Shapaja, fibra de Tamshi y latex natural de Shiringa, asi como fibras locales de Espaia
gue los participantes podran llevar si lo desean, que seran utilizadas para experimentar con la
creacién de un biomaterial compuesto que combine conocimientos ancestrales, biodiversidad
y fabricacién digital.

e Al finalizar el taller, cada participante podrd llevarse tanto el telar didactico fabricado
digitalmente como el biomaterial desarrollado durante la sesién, permitiéndole continuar
explorando, replicando y adaptando estas técnicas en su Fab Lab, centro educativo o espacio
de creacioén.
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Contenidos
* Introduccion
- ;Qué son los biomateriales y por qué son importantes para la sostenibilidad?
- Presentacion de biomateriales amazdnicos del Perd
- Palma Shapaja (Attalea phalerata).
- Fibra de Tamshi (Heteropsis linearis).
- Latex de Shiringa (Hevea brasiliensis).
- Aplicaciones de los biomateriales en disefio, artesania, arquitectura y fabricacién digital.
- Objetivos y metodologia del taller.
e Conexidén con los saberes ancestrales y experiencia sensorial

- Los participantes iniciardn con una dindmica de integracién inspirada en los conocimientos
ancestrales amazoénicos. A través de la observacion, manipulacién y exploracién sensorial de
la palma Shapaja, la fibra de Tamshi y el ldtex de Shiringa, conocerdn las propiedades, usos
tradicionales y potencial innovador de estos recursos naturales.

e Introduccién al telar digital y preparacién de materiales

- Se realizard el armado y desarmado de un telar didactico fabricado mediante tecnologias de
fabricacién digital. Los participantes aprenderan la preparacion e instalacién de la urdimbre y
comprenderdn cémo las herramientas digitales pueden contribuir a la preservacién y difusién
de técnicas textiles tradicionales.

» Tejido con biomateriales y técnicas amazdnicas

- Los participantes desarrollaran una pieza textil utilizando fibras naturales y técnicas inspiradas
en la tradicién amazoénica. Durante esta etapa se exploraran patrones, texturas y posibilidades
de disefio que integran conocimiento ancestral y experimentacién contemporanea.

e Creacién de un biomaterial compuesto

- Como etapa final, la pieza tejida serd impregnada con latex natural de Shiringa, permitiendo la
incorporacién de otros biomateriales y la generacién de un material compuesto experimental.
Esta actividad mostrard cdmo los recursos naturales pueden transformarse en soluciones
innovadoras para aplicaciones en disefio, artesania y sostenibilidad.

Resultados de aprendizaje

e Comprenderdn los principios basicos de los biomateriales y su relacién con la sostenibilidad.
e Conocerdn materiales amazoénicos y sus aplicaciones tradicionales y contemporaneas.

e Experimentaran con técnicas textiles ancestrales y herramientas de fabricacién digital.

e Elaborardn una pieza textil propia y un prototipo bdsico de biomaterial compuesto.

» Reflexionaran sobre el potencial de la innovacién basada en la biodiversidad y los

conocimientos tradicionales.

Este taller promueve el didlogo entre tradicién e innovacién, demostrando cémo la fabricacién
digital puede contribuir a preservar, difundir y reinterpretar conocimientos textiles milenarios,
generando nuevas oportunidades para el disefio sostenible, la educacién, la artesania y el
desarrollo de biomateriales de bajo impacto ambiental.
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Taller 4. KiCad. Diseno electréonico

Fecha 3 de julio de 2026
Imparte Dr. Antonio Gordillo
Resumen

Introduccién practica al disefio de placas de circuito impreso con KiCad. El taller recorre el flujo
completo de trabajo: creacién del esquema electrénico, asignacion de huellas, disefio de la PCB,
comprobaciones y preparacion de archivos para fabricacion.

Estd orientado a personas que quieran empezar a documentar, verificar y fabricar circuitos
electrénicos de forma ordenada con una herramienta libre y ampliamente utilizada.
Requerimientos

e Ordenador con KiCad 10 instalado. Puede descargarse e instalarse desde la web oficial.

Contenidos
* Flujo basico de disefio electrénico
- Esquema, PCB, verificacién y fabricacién.
- Organizacién de un proyecto y sus archivos principales.
e Proyecto y editor de esquemas
- Insercién de componentes basicos: LED, resistencia y alimentacién.
- Conexionado, puertos de potencia, anotacién y edicién de valores.
- Asignacién de huellas, comprobacién eléctrica y lista de materiales.
e Editor de PCB
- Configuracién de placa, capas y reglas de disefo.
- Importacién desde el esquema y colocacién de componentes.
- Trazado de pistas, uso de vias y zonas de cobre.
- Comprobacién de reglas y visualizacién 3D.
e Simbolos, huellas y bibliotecas
- Organizacién de bibliotecas de simbolos y huellas.
- Creacion basica de un simbolo y de una huella de agujero pasante.
- Asociacién entre simbolo, huella, proyecto y modelos 3D.
» Salida para fabricacién

- Revision final del disefio y generacién de la documentacién necesaria para fabricar la placa.
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Taller 5. Control de robots desde Grasshopper

Introduccién a la manipulacién de un sistema robético con Grasshopper

Fecha 3 de julio de 2026
Imparten Dr. José Antonio Vazquez Rodriguez y Dr. José Antonio Alba Dorado
Resumen

Introduccién al control de trayectorias de un sistema robético. No son necesarios conocimientos
previos mas alld de una minima comprension de los algoritmos paramétricos con Grasshopper.
Requerimientos

» Rhinoceros 8 con licencia activa o version trial.

* Plugin Robots y extensién Robots de Visose instalados desde el PackageManager de Rhino.

Contenidos
» Disefio paramétrico con Grasshopper
- Listas y arboles de informacién.
 Definicién de un sistema robético
- Libreria de robots, geometria en Rhino, estructura del sistema.
» Definicién de la herramienta (TCP)
- Creacién de una herramienta genérica.
- Origen, orientacién y peso.
e De la geometria a los targets
- Curva -> puntos -> planos -> targets.
- Velocidad, zona, tipo de movimiento.
e Simulacién y colisiones
- Ensamblaje del programa, lectura de errores, deteccién de colisiones, previsualizacién.
e Exploraciéon paramétrica
- Curva y orientacién de planos con sliders.
- El disefio cambia, la estrategia se mantiene.
e Prueba libre
- Trayectoria propia.

- Sin instrucciones, solo exploracién.
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Taller 6. Fusion 360 para fabricacion digital

Taller Autodesk Fusion para Prototipado rapido en Fablabs

Fecha 3 de julio de 2026
Imparte Dr. Andrés Sanz
Resumen

Dirigido a creativos, ingenieros y todo tipo de entusiastas del ecosistema Maker, el Taller
Autodesk Fusion para Prototipado Rapido en Fablabs ofrece una inmersién préctica en el disefio
paramétrico. Durante estas horas los participantes adquirirdn los conocimientos técnicos
necesarios para transformar conceptos en prototipos fisicos funcionales, aprovechando al
maximo este software de fabricacién digital.
Requerimientos
e Ordenador con Autodesk Fusion instalado. Puede descargarse e instalarse desde la web
oficial.
Contenidos
* Bloque 1: Introduccién e interfaz
- Filosofia de Fusion 360: qué es el disefio paramétrico y la nube.
- Navegacién por el espacio de trabajo: uso del ratén (érbita, zoom, encuadre) y el ViewCube.
- Gestidon de proyectos: el panel de datos (Data Panel), guardar archivos y crear carpetas.
» Bloque 2: El corazén del disefio - Bocetos 2D (30 min)
- Creacién de un sketch: seleccién de planos de trabajo.
- Herramientas basicas de dibujo: linea, rectdngulo y circulo.

- Restricciones y dimensiones: cémo definir un boceto usando cotas y relaciones geométricas
(coincidente, simétrico, tangente).

e Bloque 3: De 2D a 3D - Modelado de sélidos (40 min)

- Operaciones principales: extrusién para crear volumen a partir de un boceto y revolucién para
crear formas circulares alrededor de un eje.

- Modificaciones del sélido: redondeos (fillets) y chaflanes (chamfers).

- Operaciones booleanas basicas: unir (join) y cortar (cut) usando nuevos bocetos sobre las
caras del sélido.

» Bloque 4: Conexién FablLab y prototipado (20 min)
- Preparacién para fabricacién: cémo exportar a formato STL/3MF para impresién 3D.
- Cbémo exportar caras en DXF para corte laser.

- Impresién 3D desde Fusion.
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